
L'exposition à une IA d'une certaine valence
influencerait la valence perçue de l'IT.
Une exposition à un IA négative aurait une
plus grande incidence sur le changement de
valence qu'une IA positive en raison d'un biais
de négativité documenté chez les humains. 
Nous anticipions une corrélation entre une IA
plus négative et des ondes cérébrales de plus
haute fréquence.

La multitude d’informations visuelles autour de
nous est en constante transformation. Pouvons-
nous anticiper des fluctuations similaires dans
notre réception de tous ces stimuli?

Observer l'effet de l'exposition à une image
adaptive de valence affective positive ou
négative (IT) sur la valence d'une image test (IT)
et sur les ondes cérébrales du participant. 
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 Le paradigme expérimental utilisé a nécessité la sélection de 6 IA (3 positives et 3 négatives) et 9 IT (3
positives, 3 neutres et 3 négatives) provenant de la banque d'images standardisées OASIS. Cette sélection
d'images complexes et sans visages s'est basée sur les données de valence et d'excitation antérieurement
recueillies par l'OASIS. Les étudiants de Dawson qui ont agi comme participants (N = 30, 15 femmes et 15
hommes, 18-20 ans) ont été exposés à la séquence ci-dessous, répétée avec les 54 combinaisons d'IA et d'IT
possibles, présentées en ordre aléatoire différent pour chaque participant. Tout au long de l'expérience, les
participants ont porté l'appareil EEG Muse. Pour mettre sur pied le paradigme expérimental et performer
l'analyse des données, les outils suivants ont été utilisés : PsychoPy, BlueMuse, Anaconda et Colab.
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Évaluation
de l'IT

Cette recherche contribue à poser les fondations
pour la création d'un laboratoire dédié à la
recherche avec EEG au Collège Dawson. Notre
processus entier dont notre analyse de données
EEG à venir sert à fournir des renseignements sur
les bénéfices et obstacles associés à un tel projet
dans le but de diversifier les opportunités de
recherche au collégial.

Graphique 1. Évaluations des participants de la valence des IT après une IA positive ou une IA négative
(p < 0.05)
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Graphique 2. Déviation de perception de valence expérimentale de l'IT par rapport à l'évaluation de
valence effectuée pour l'OASIS (p < 0.05)
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