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UN PROJET ÉTUDIANT
QUI DEVIENT
UN PROJET INSTITUTIONNEL

Le cas des étudiants de Techniques de 
l’informatique au Cégep de La Pocatière



LES ACTEURS 
DU PROJET
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• Dominique Gendron, enseignante 

de psychologie

• Stéphane Pelletier, enseignant 

d’informatique

• Julie Mercier, conseillère 

pédagogique

Et surtout, les extraordinaires 

étudiants du programme Techniques 

de l’informatique



OBJECTIFS DE LA PRÉSENTATION
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Promouvoir les 
apprentissages en 

situation 
authentique

Présenter un cas 
de collaboration 
porteuse entre 
enseignants de 

disciplines 
différentes

Échanger sur 
l’instauration d’une 
gestion numérique 
des plans cadres

Le 8 juin 2023



PRÉSENTATION DU PROJET

MISE EN CONTEXTE

Historique du jumelage de deux 
cours en Techniques de 
l’informatique au Cégep de La 
Pocatière et conditions requises

FORMATION CONTRIBUTIVE

Compétences et activités 
associées au cours Interrelations 
professionnelles

FORMATION SPÉCIFIQUE

Compétences et activités associées 
au cours Projet d'entreprise

VOLET CLIENT

o Attraits et exigences
o Description du besoin
o Aperçu du produit

BILAN DU PROJET

o Avantages et inconvénients
o de la démarche enseignante
o des stratégies d’apprentissage

o Suites prévues
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ÉCHANGES

Qu’en pensez-vous?



MISE EN CONTEXTE

• Le début de l’aventure 
Stéphane et Dominique: 
pourquoi et comment?

• Les conditions favorables 
pour une réussite éducative
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MISE EN CONTEXTE

• Le portrait des étudiants

• Le début du projet 22-23 :
conjoncture d’amélioration 
continue de la gestion des plans 
cadres

• Le risque : oser un client nommé 
« Direction des études »
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FORMATION CONTRIBUTIVE

Compétences du cours

Contenu du cours

Stratégies et approches

Ce que les étudiants en disent

• Interagir dans un contexte 
professionnel

• Fournir du soutien informatique 
aux utilisateur.trice.s

• Culture d’entreprise
• Communication professionnelle au travail
• Collaboration en équipe
• Soutien aux

utilisateur.trice.s

• Conception d’une culture d’entreprise
• Situations authentiques: rencontres client.s
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ÉQUIPE 2022-2023 : STEFANS

Mission 
STEFANS travaille en 
collaboration avec ses 
clients pour trouver 
différentes solutions 
innovantes liées à leurs 
besoins technologiques 
et ainsi mettre à profit son 
expertise informatique 
pour faciliter l’expansion 
des entreprises.

Valeurs
Respect – Appartenance

Collaboration - Intégrité - Qualité



FORMATION SPÉCIFIQUE

Compétences du cours
• Effectuer le développement 

d’applications natives avec base de 
données.

• Collaborer à la conception 
d’applications.

Contenu du cours
• Gestion de projet informatique
• Intégration de notions informatiques
• Approche par projet : méthode AGILE et outil SCRUM

Stratégies et approches
• Utilisation de l’approche et de l’outil 

en classe (alternance maitre de 
SCRUM)

• Participation et engagement de tous



MÉTHODE AGILE

Le 8 juin 2023

• Aux individus et leurs interactions 
plutôt qu’aux processus et aux outils

• À un logiciel fonctionnel plutôt qu’à 
une documentation exhaustive

• À la collaboration avec le client plutôt 
qu’à la négociation contractuelle

• À l’adaptation aux changements 
plutôt qu’à l’exécution d’un plan
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Donner de l’importance : 



SCRUM (MÊLÉE)
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• La planification du sprint

• La mêlée quotidienne

• L’exécution du sprint

• La révision du sprint
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• La rétrospective du sprint
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ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL

CÔTÉ COUR CÔTÉ JARDIN
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ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL

Aire de planification, 
révision, rétrospective

Aire de développement
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VOLET CLIENT
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ATTRAITS

• « Gratuité » du développement 
de l’application

• Produit personnalisé, adapté au 
contexte et aux besoins

• Utilisation de ressources locales

• Valorisation de l’expérience 
client

EXIGENCES

• Temps (demande une grande 
disponibilité)

• Patience (on fait affaire avec des 
apprenants) et confiance

• Souplesse (on s’adapte selon 
l’évolution du projet)



DESCRIPTION DU BESOIN
Plan cadre en ligne

État de la situation

• Fichier Word ou PDF
• Duplicité des copies
• Format variable
• Accès indirect

Inconvénients

• Absence 
de recherche-requêtes

• Aucune vue 
d'ensemble

• Risque d'erreurs
• Mise à jour en 

plusieurs étapes
• Présentation inégale

Intentions

• Transformer en base de 
données

• Permettre une vue 
d’ensemble

• Ajouter des mentions
• Assurer un contrôle 

qualité
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PRODUIT FINI

Environnement Teams

Avantages

Fonctionnement

Ce que les étudiants en disent

• Développement d’une application 

dédiée à l’aide de Power Apps

• Informations centralisées

• Accès facilité
• Ajout d’information (ex. : mentions 

diverses)

• Assurance qualité renforcée

• Création d’une équipe Teams (département)

• Accès ouvert en consultation avec permission 
aux CD (RP)



APERÇU DE L’ÉCRAN D’ACCUEIL
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APERÇU DE L’ÉCRAN D’ACCUEIL/DÉPARTEMENT
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APERÇU DE L’ÉCRAN DÉPARTEMENT
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APERÇU DE L’ÉCRAN COURS
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APERÇU DE L’ÉCRAN COMPÉTENCE
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APERÇU DE L’INTERFACE
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APERÇU DE L’ÉCRAN D’ACCUEIL/PROGRAMME
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APERÇU DE L’ÉCRAN PROGRAMME
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BILAN DU PROJET
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oAvantages et inconvénients
o de la démarche enseignante
o des stratégies d’apprentissage

o Évaluation finale

o Suites prévues



ÉCHANGES
Qu’en pensez-vous?

Questions, commentaires, 
suggestions?
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